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Neuerungen
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Neuerungen

Nachfolgend sind alle bei dieser Version hinzugekommenen Features sowie Erweiterungen
aufgelistet.

Allgemein
Compiler Meldung bei fehlenden Objektnamen

Projekte der ISO-Plattformen geben bei fehlenden Objektnamen eine Warnung beim Kompi-
lieren aus.

DesignArea ausgeblendet

Die Einstellungsoption DesignArea ist fir den ISO-Designer nicht verfligbar und wurde daher
in den Einstellungen ausgeblendet.

Fehlerhafte Darstellung nach Einfligen eines Objekts

Wurde ein Objekt aus der Library auf eine Maske gezogen und der Vorgang vom Anwender
abgebrochen, dann blieb das gestrichelte Rechteck. Durch Scrollen oder Zoomen wurde es
wieder entfernt.

Sortiermdglichkeit fur Masken im Workspace

Die Masken kénnen nun im Workspace-Fenster nach Namen und ObjectID sortiert werden.
Angleichen von Object-IDs und Type-IDs

Bei ISO-Projekten wurden die Objekt-IDs den Type-IDs angeglichen.

Beispiel:

DataMask Typ = 1, ObjectiDs ab 1000

ObjectPointer Typ = 27, ObjectIDs ab 27000

Tooltips in Workspace und Objektpool zu groR

Die Objekte mit Dimensionen groRer 250x250 Pixel werden verkleinert als Tooltip angezeigt.
Far die VG-Plattformen wurden die Verkleinerungen falsch berechnet.

Objekte
Scaled Graphic Objekt

Es wurde das neue Objekt Scaled Graphic bei VT Level 6 hinzugefugt. Mit diesem Objekt
skalieren Sie ein Picture Graphic Objekt.

WorkingSet Special Controls fiir ISO VT-Level 6

Neues Objekt WorkingSet Special Controls fir ISO VT-Level 6 implementiert.
Objektpool

Copy u. Paste im Objektpool

Es ist nun mdglich, Objekte direkt im Objectpool zu kopieren. Bisher war das nur auf einer
Maske oder in einer Bibliothek maéglich.
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1.4 Bibliothek
1.4.1 Kopieren von Softkey-Masken uber die Library

Softkey-Masken kénnen mit Drag&Drop in die Bibliothek abgelegt und eine Kopie davon an-
gelegt werden.
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2 Beseitigte Software-Bugs
Dieses Kapitel beschreibt die in der neuen Softwareversion beseitigten Bugs.

21 Allgemein

211 Zwischenablage wurde geloscht
Bei einer Suche im Objektpool wurde durch Betatigen der Tastenkombination STRG+F der
Text aus der Zwischenablage geldscht. Es stand dann im Suchen-Dialog kein Text zum Ein-
fugen in das Suchfeld zur Verfugung.

2.1.2 Auswahl von Objekten im ObjectPool

War das ObjectPool-Fenster im Arbeitsbereich links angeordnet und ein Objekt ausgewahilt,
dann sprang die Auswahl beim Aufruf des Kontextmenis mehrere Zeile nach unten.

21.3 SearchObjectByName-Dialog aktivierte nicht das Eingabefeld

Wurde der Suchen-Dialog Uber die Tastenkombinationen (STRG+F / CTRL+F) gedffnet,
dann war das Feld fir den Suchtext nicht zur direkten Eingabe ausgewahlt.

2.1.4 PostBuild und -Deployment wurden zweimal ausgefiihrt

Nach einem Buildvorgang wurde das PostBuild zweimal ausgefihrt. Nach einem Deployvor-
gang wurde das PostDeployment zweimal ausgeflihrt.

2.1.5 Fenster zur Bearbeitung von SVG- und Bilderlisten zu klein

Das Fenster zur Bearbeitung von SVG- und Bilderlisten wurde zu klein angezeigt. Es musste
grolier gezogen werden, um eine Bearbeitung zu ermdglichen.

2.1.6 Default-Background-Color von Softkeys und Softkey-Masken

Die Default-Background-Color von Softkeys und Softkey-Masken war falsch und keine ISO-
Farbe.

2.1.7 Neue Objekte wurden im Objektpool an falscher Stelle eingefiigt

Wurden im Objektpool neue Objekte mit InsertNewObiject (iber das Kontextmenu angelegt,
dann wurden diese teilweise falsch einsortiert.

2.1.8 Proprietdre Fonts wurden im ISO-Designer falsch behandelt
Die Compiler-Einstellung Compile unicode string entfallt. ISO-Latin Font Types (0, 1, 2, 4,
5 und 7) werden nun als ASCII kompiliert. Wenn bei den Proprietary Fonts (240 - 255), ab
VT Level 4, Unicode-Zeichen dabei sind, dann missen diese als WideString mit LittleEndian
entsprechend der ISO-Vorgabe kompiliert werden.

2.2 Objekte

2.21 GraphicData-Object

Bei einem Scaled-Graphic-Object darf nur ein Graphic-Data-Object referenziert sein.
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2.2.2

223

224

2.2.5

2.2.6

2.3

2.31

Compilierung von AuxFunction2

AuxFunction2 wurde falsch compiliert.

Bild- oder SVG-Objekt wurde nicht lokal kopiert

Wurde eine Bild- oder eine SVG-Datei per Drag & Drop in eine Maske eingefligt, dann wurde
diese Datei, trotz Aktivierung unter Tools/Options, nicht in einen projektlokalen Ordner ko-
piert.

Einfugen einer Null(65535) als Listeneintrag

Bei InputList-Objekten konnten im VT-Level 2 und 3 keine leeren Listeneintrage definiert
werden.

Fir diese VT-Level ist es nun mdglich leere Pointer in eine InputList einzufligen. Diese wer-
den vom Compiler dann als Objekt-ID 65535 (NULL) umgewandelt. Beim ISO-Import werden
diese Platzhalter als leere Pointer importiert.

Andern von Ellipsen

Beim Andern der Position oder GroRe einer groen Ellipse konnte es zu einer Anderung der
GrolRe oder Position der Ellipse um 1px kommen.

Property Locked bei Container-Objekt

Das Container-Objekt ignorierte beim Laden das Property Locked.
Makros

MacroCommand ChangeChildLocation schrieb falschen Wert

Die Werte fur ChangeX und ChangeY werden nun mit einem Offset von 127 ins c_File ge-
schrieben.
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