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1 Beseitigte Software-Bugs 

Dieses Kapitel beschreibt die in der neuen Softwareversion beseitigten Bugs. 

1.1 Allgemein 

1.1.1 Drag & Drop von Objekten in einen Container führte zu Datenverlust 

Wurden Bilder über Drag & Drop aus dem Dateisystem in einen Container (Gruppierung, 
Button usw.) eingefügt, der im Komponenteneditor geöffnet war, so führt dies zum Datenver-
lust des ganzen Containers. 
Gleiches galt, wenn ein beliebiges Objekt aus einem fremden Objektpool in einen Container 
über Drag & Drop eingefügt wurde. 
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